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Resumen
Actualmente la educación y el aprendizaje se fundamentan en 

modelos pedagógicos diferentes. El Ministerio de Educación con el 

propósito de mejorar la calidad educativa invita a las instituciones 

educativas de Colombia para acoger modelos pedagógicos que 

orienten la construcción del currículo y la práctica pedagógica. 

Por eso las instituciones de educación Básica, Media y Superior 

están preocupadas por construir un proyecto educativo que 

auge en las últimas dos décadas. Las instituciones educativas 

vienen mejorando los procesos de virtualidad interactiva para 

usuarios. En este artículo se evidencia que hay falencias para 

construir el currículo en las Instituciones Educativas, y que las 

TIC vienen implementándose en forma arbitraria sin articularlas 

* Modelo para la citación de este artículo:

Informática No. 34 (ene-jun). Manizales (Colombia): Facultad de Ciencias e Ingeniería, 

Universidad de Manizales. p. 129-144. ISSN: 0123-9678

Propuesta de un 

Modelo Pedagógico Virtual mediante las Tecnologías de la Información y Comunicación 

2 Ingeniero de Sistemas, Fundación Universitaria Juan de Castellanos. Estudiante de Maestría 

Colombia). Correo: javier.ballesteros@uptc.edu.co
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el pensamiento Constructivista de David Paul Ausubel en el 

proceso de Aprendizaje y articularlo con Metodología Virtual 

particularmente con la Web 3.0.

Palabras clave: Conductismo, Constructivismo, Ambientes 

Virtuales, No Arbitrariedad, Sustantividad.

Abstract
Nowadays education and learning are based on different 

pedagogical models. The ministry of education, with the purpose 

to improve the quality in education, invites to the educative 

institutions of Colombia to include pedagogical models that allow 

the construction of the curriculum and the pedagogical practice. 

For that reason, elementary and high schools are worried to design 

a project to identify these schools with property in the context 

taking a huge increase in the last two decades. The educative 

institutions are improving an interactive virtual process for doing a 

the curriculum in different educative institutions and that ICT is 

being included in an arbitrary way without connecting it with a 

pedagogical method. Therefore, this article proposes to interpret 

David Paul Ausubel’s constructivism thinking in the learning 

process and to connect it with the last virtual methodologies 

especially with Web 3.0.

Keywords: behaviorism, constructivism, virtual environments, 

without arbitrariness, substantivity.

Introducción

discursos sobre la influencia comportamental o conductista en 

gran número de docentes continúan las prácticas conductistas con las 
cuales fueron educados.
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su uso:

 - se han preocupado por conocer el computador en su parte externa, 

 -

 - se pertenece a redes sociales, multiplicando la comunicación (ge-

neralmente insulsa) con gran número de personas e Instituciones,

 - los programas recreativos igualmente se consumen en forma masiva 

como producto de la globalización.

tecno-dependencia, es 

lo psicológico.

La gran falencia de la institución educativa está en la construcción 

la perspectiva de la construcción del conocimiento, el aprendizaje 

El presente trabajo se organiza primero con los fundamentos teóricos, 

1. Fundamento teórico
Se pretende articular el pensamiento constructivista con el uso de 
herramientas propias de la conectividad, usando las últimas tecnologías 

de los más importantes.
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nuevas con las oportunas en una estructura cognitiva, el aprendizaje 

son determinantes para dicho proceso.

 -

-

aprendizaje.

 -

-

-

acelerar su proceso.

 -

medio de generar la proposición relacionada con palabras individuales 

de dichas palabras. Este tipo de aprendizaje consiste en una idea 
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aprendizaje memorista en función de la capacidad de relación no 
arbitraria y no literal del contenido de lo que se debe aprender con ideas 
ya existentes en la estructura cognitiva

conocimientos , donde el estudiante interactúa con su realidad a través 

un proceso intrínsecamente activo porque como mínimo 
requiere: 1. El tipo de análisis cognitivo necesario para 
determinar qué aspectos de la estructura cognitiva 
ya existente son más pertinentes al nuevo material 

con ideas ya existentes en la estructura cognitiva, es decir, 
percibir similitudes y diferencias y resolver contradicciones 
aparentes y reales, entre conceptos y proposiciones nuevos 
y ya establecidos; y 3. La reformulación del material de 
aprendizaje en función del vocabulario y del fondo intelectual 
idiosincrásico de la persona concreta que aprende» 

presente la estructura cognitiva del estudiante.

El aprendizaje supraordinado se desarrolla cuando el material presentado 

del aprendizaje de proposiciones nuevas con ideas particulares de la 

cognoscitiva, algunos ejemplos de aprendizajes combinatorios son las 

La mencionada estructura se representa en la Figura 1, donde 
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educativas.
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El docente no debe omitir la realización de un diagnóstico a sus 

fácilmente se olvida. Entonces el docente opta por la repetición de 

de estudiantes posean características similares, no todos presentan las 
mismas habilidades e intereses.

aprendizaje 
representacional. El aprendizaje de conceptos es el más importante de 

La estructura cognitiva ya existente muestra el impacto 
residual de todo aprendizaje y toda retención anteriores, 
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supone invariablemente el problema de la transferencia 
cuando se produce un nuevo aprendizaje. Sin embargo, 
para que se pueda demostrar de una manera objetiva, 

estructura cognitiva, así como su efecto en nuevas tareas 
de aprendizaje y de retención, en comparación con un grupo 
de control» 

4

del proceso de asimilación se desarrolla la estructura cognoscitiva 
existente en el contenido sustancial de la estructura de conocimiento del 
estudiante como sus propiedades fundamentales dentro de un campo 

gran medida a resultados favorables, inclusive antes de iniciar la tarea 

(2002, 103-106).

El proceso de relacionar la nueva información con segmentos de 
la estructura cognitiva pertinentes se identifica como aprendizaje 
subsumidor

factúrales

cuenta la complejidad del conocimiento en la estructura mental de sus 

Si el nuevo material es sólo corroborador o directamente derivable de algún concepto 

o proposición ya existente, con estabilidad e inclusividad, en la estructura cognitiva, el 

aprendizaje se denomina derivativo. Por ello cuando el nuevo material es una extensión, 

» 

(Moreira, 2000, 28).
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resultados importantes en el aprendizaje, es necesario un análisis 

informaciones innecesarias.

constructivista constructos 
personales
Piaget, en 1971, igualmente, plantea la teoría de la asimilación, 

equilibración

contexto social histórico 
y cultural en el que ocurre».

Dentro de las teorías para construir un modelo virtual es preciso 
la integración de 

principios explorados por las teorías de caos, redes, complejidad y la 
autoorganización. El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de 
los entornos nebulosos de elementos centrales cambiantes - no del 
todo bajo el control del individuo» (Siemens, 2010, 84). Relacionando 

las Tecnologías de la Información 

de desarrollo, instrumentos utilizados para pensar, aprender, conocer, 
representar y transmitir a otras personas y otras generaciones los 
conocimientos y los aprendizajes adquiridos», por su parte, Onrubia 

las TIC abren, sin duda, por sus propias 
características, nuevas posibilidades de innovación y mejora de 

incorporación de herramientas tecnológicas a las prácticas educativas 
no garantizan en modo alguno que esa mejora se produzca realmente», 

marco teórico constructivista.
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1.2 Estrategias para un Modelo Pedagógico Virtual

con los estudiantes, organizar los contenidos. Este modelo debe ser 

09-12), la institución educativa debe tener en cuenta cuatro componentes 
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 - -

ción con estrategias de virtualidad, es necesario ofrecer una peda-

gogía coherente con el conocimiento en línea. Igualmente, presentar 

las teorías constructivistas, en las cuales es el estudiante, a través 

 - Organizacional. La institución educativa debe organizarse de tal 

-
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herramientas o medios de interacción, los contenidos previamente 

entorno en donde se van a desarrollar las actividades. En ambientes 

virtuales de aprendizaje el diseño comunicacional permite insertar 

contenidos de un módulo, un objeto de aprendizaje o contenido digital 

 - -

la creación de comunidades virtuales, la inserción de procesos acadé-

generación del conocimiento de forma didáctica, permitiendo el uso, 

posibilitándole a los docentes- estudiantes evidenciar las experiencias 

especiales como cascos o lentes o dispositivos de visión de realidad 
aumentada.

1.3 La web 3.0: Una nueva herramienta para la educación

tecnológico en los procesos educativos. Internet evoluciona pasando 
de ser bloc de Notas



CDEFGHIEJKJ JG LKDEMKNGI OKPQNRKJ JG SEGDPEKI G TDVGDEGHWK

139

3.06, conocida también como web semántica, busca solucionar los 
efectos provocados por las anteriores evoluciones, tratando priorizar 

e-learning b-learning. Estas 

de enseñanza aprendizaje, han incentivado la aparición de software 

de los cursos académicos presenciales, para la construcción del modelo 

en contexto de amplia interacción social. Pero también, es la base para 

de desarrollo desigual, según niveles de competencias, pero de avance 

conocimiento producen las nuevas tecnologías. Esta congruencia entre 
lo desigual hacia lo igual, no está presente en las teorías de aprendizaje 

Web 3.0 es una aplicación popular en 3D de la internet. Es un simulador electrónico de un 

ambiente en 3D, el cual ofrece a sus usuarios llevar una vida virtual interactiva a través de 

un avatar. Internet de alta velocidad, mayor velocidad del procesamiento, mejor resolución 

de pantalla, juegos en 3D y realidad aumentada transformarán la navegación en la Web en 

una experiencia 3D, donde usted de hecho se mueve a través de los corredores virtuales de 

la Web, como un avatar virtual de mi autentico yo» (Shaltout, 2013, 228).
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2. Metodología

tecnológica sustentada en una tendencia pedagógica, de corte mixto 

(1988,196), como una investigación de la educación existente orientada 

un elemento soportado Solventado
evaluación empleado en un modelo instrumental de consecución-objetos 

iniciales en donde no se tenía en cuenta un modelo pedagógico 
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analizando se observó cómo fue su efectividad en el comportamiento 
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articulación del modelo pedagógico con el proceso virtual, de acuerdo 
con Castro (2009, 8), son:

 - -

 - Producción de mediaciones tecnológicas: se aplica a los procesos 

 - Producción de mediación Pedagógica: Esta es la columna vertebral 

 -

-

en un momento dado.
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- -

investigación. 

3. Resultados y discusión

precisa la importancia del constructivismo como elemento pedagógico 

poseen un gran acervo de conocimientos previos, producto de la 

Las diferentes corrientes pedagógicas se muestran como útiles en un 

única a tener en cuenta en la construcción del currículo, pero se sugiere 

un gran discurso defendiendo la tendencia constructivista pero sus 

institución educativa, no solo son tradicionales sino contrarias a los 
principios de esta tendencia.

4. Conclusiones

el paradigma constructivista frente a los procesos pedagógicos de 

funcional en la interacción de los contenidos en la pedagogía ausbeliana 
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una técnicas adecuada a los conocimientos del aprendizaje se conduce 

aumentada como innovación.

donde no conocían el paradigma constructivista ni las herramientas 
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