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Resumen

La investigacidn busca evocar imagenes sonoras para ensefiar la historia de
Colombia por medio de la realizacién de podcats, con el fin de incentivar a los
jévenes a conocer la historia del pais. Se utiliza una metodologia de investiga-
ciéon mixta en la cual se acude a libros, documentos, entrevistas, entre otros.
Las actividades se realizan a partir de la I.A.P. para poder tener informacién de
la mano de la comunidad. Esto permite que esta se involucre en la realizacién
de podcats sobre las percepciones que tengan de diferentes acontecimientos
en Colombia. La divulgacién de las piezas comunicativas, se ha realizado por el
sitio oficial del colectivo Los Que Comemos Morcilla el cual surge como resul-
tado del semillero La Chiva Multicolor con el fin de divulgar los resultados de
este trabajo de investigacidn y de involucrar a la comunidad en las actividades
del proyecto, encontrando que desde la comunicacién alternativa no solo se
pueden hilar canales de didlogo disruptivos, sino que también se pueden tejer
espacios emancipatorios a partir de la memoria histdrica posibilitando un fuer-
te empoderamiento por parte de los grupos con los que se trabaje.

Palabras clave: Comunicacién popular; Imagenes sonoras; Educacion popu-
lar; Construccidn social de conocimiento; Investigacion participativa.
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Abstract

The research seeks to evoke sound images to teach the history of Colom-
bia through podcats, in order to encourage young people to learn about the
history of the country. A mixed research methodology is used in which books,
documents, interviews, among others, are used. The activities are carried out
from the L.A.P. to be able to have information from the hand of the community.
This allows it to get involved in podcats about their perceptions of different
events in Colombia. The dissemination of the communicative pieces has been
carried out by the official site of the Los Que Comemos Morcilla collective
which arises as a result of the La Chiva Multicolor seedbed in order to disse-
minate the results of this research work and to involve the community in the
project activities, finding that from alternative communication not only can
disruptive dialogue channels be spun, but also emancipatory spaces can be
woven from historical memory, enabling strong empowerment on the part of
the groups with whom we work.

Keywords: Popular communication; Sound images; Popular education; So-
cial construction of knowledge: Participatory research.

1. Introduccion

En el semillero de investigacion de Radio e Imagen de la ciudad de Bogota Colombia, nace
el colectivo Los que comemos morcilla (que posteriormente pasé a hacer parte del semillero
La Chiva Multicolor) el cual tiene un nombre alusivo a |a jerga coloquial que hace referencia
a las diferentes actividades que realizan los miembros del semillero La Chiva Multicolor; acu-
diendo al lenguaje como una manera de significar el sentido y la razén de ser del colectivo,
se visibilizan las voces de quienes lo conformen, sin que existan limites ni jerarquias, siendo
mirados todos de manera igual y teniendo presente que cada uno de los integrantes tienen
algo por aportar, asi como cada quien tiene algo para ensefiar a partir de su experiencia. Cabe
resaltar que se ha tenido como referente a otros grupos y colectivos que cumplen funciones
académicas, investigativas y de trabajo con la comunidad, como lo son: Ojo al Sancocho, quienes
se encargan de desarrollar diferentes actividades culturales en la localidad de Ciudad Bolivar,
la Asociacion Piera Aulagnier que busca tejer desde la trasversalizacion del psicoanalisis en
Colombia, generando espacios de dialogo y reflexién sobre diversos temas, estando dentro de
ellos los relacionados con la educacién y Suefios con la Paz que es un proyecto en narrativas
transmedia que busca visibilizar estrategias de pedagogia de paz a partir de las narrativas
transmedia, la cartografia metaférica y la educacion y la comunicacién popular.

Con esto se ha buscado darle legitimidad a las actividades que se adelanten dentro del
semillero, las cuales van desde el desarrollo de los podcast, hasta la elaboracién y creacion del
nombre del colectivo. Se busca que todo se desarrolle en colectividad, donde todos aporten
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y generen conocimiento nuevo desde sus vivencias, mediante el reconocimiento de la impor-
tanciay el valor del ser humano, por el simple hecho de ser personas. Y, a su vez, se reconozca
el papel protagdnico de las comunidades en la construccion de la Historia en Colombia.

Precisamente, esto es lo que se hace en el colectivo, contar lo que no estd escrito. porque
tiene un componente fuerte que involucra a la comunidad y a la visibilizarian de experiencias,
basandose estrictamente en una investigacion previa, que se difunde por los actores (miem-
bros del colectivo), y con la ayuda de herramientas de producciones educativas-audiovisuales
como (podcast, entrevistas, documentales, animaciones).

Se involucra a la comunidad (estudiantes de colegio) en la realizacién de los productos
sonoros, permitiendo que cada una de las personas plasme en las piezas comunicativas una
parte de lo que sienten, lo cual se facilita por medio del colectivo, pues la construccion de
conocimiento se hace siguiendo un modelo de comunicacion y educacion horizontal, que
permite que todos los miembros sean escuchados y tenidos en cuenta de la misma manera,
evitando generar jerarquias en la implementacion del proyecto.

El enfoque del proyecto se realiza principalmente en los podcast - educativos “Podriamos
definir el podcast educativo, como un medio didactico que supone la existencia de un archivo
sonoro con contenidos educativos y que ha sido creado a partir de un proceso de planificacion
didactica” (Fernandez y Vera, 2010, p. 5). Esto, hace entretenida la Historia de Colombia y
posibilita transmitir el conocimiento de una forma distinta, lo cual permite que las personas
puedan visualizar lo que escuchan en la radio; esta visualizacion se realiza por medio de la
imaginacidn, lo cual busca generar imagenes sonoras con los contenidos generados dentro
del semillero.

Ademads, se busca que no se genere un espacio en el cual solamente se lean textos y se
informe de la manera en la que estd acostumbrado el usuario, sino que exista una interaccién
y una retroalimentacién, que permita mejorar los contenidos y generar nuevo conocimiento
a partir de lo que se realiza dentro del proyecto.

Por otra parte, el colectivo funciona como un mecanismo de inclusion social, el cual llega
a distintas personas que conforman esta sociedad, que en muchas ocasiones no conocen los
hechos mas relevantes que ha traido la historia colombiana. Este proyecto, busca innovar,
pues, es necesario repensarse la forma en la que se suele transmitir la informacion. Es vital el
mantener un modelo de comunicacidn, en el que todos sean vistos como iguales y se fomente
la participacion e interaccion entre los receptores y los emisores.

Si bien, las piezas comunicativas que se van a emitir, son aptas para todo publico, se debe
tener en cuenta que se eligid un publico objetivo, el cual permitira delimitar el proyecto de
investigacion, pues, en este caso se desarrollara con estudiantes de colegio, ya que, segln
datos obtenidos por el DANE en el boletin de educaciéon formal del sondeo realizado en el afio
2018, se encontré que en comparacién con el afio 2017, el 2018 contd con 103.748 alumnos
menos. Con base en los datos del censo realizado en el afio 2018 se debe destacar que el 23%
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de los estudiantes son de sedes educativas del sector rural, lo cual permite que se les facilite
acceder a contenido por medio de herramientas tales como la radio, teniendo como referencia
la radio Sutatenza, asi, nos lo hace saber Bernal Alarcdn La fundacion Accién Cultural Popular
(ACPO), en un tiempo mas conocida como Radio Sutatenza, fue una experiencia de innovacion
educativa orientada especialmente a los adultos campesinos de Colombia, bajo el conceptoy
la metodologia de las Escuelas Radiofénicas (Bernal-Alarcon, 2012, p. 5).

El poner a prueba la imaginacion del usuario, es un reto que permite jugar con las emociones
y los sentimientos de quienes acceden a este tipo de informacién, pues, debe convertirse en
una forma de transportar a las personas a otros contextos, de hacerlos tener un fuerte sentido
de pertenencia por el pais y de desarrollar un pensamiento critico por parte de los receptores.

Asimismo, se eligieron nueve eventos significativos de la historia de Colombia con la in-
tencion de delimitar el proyecto y de permitir generar productos que puedan ser analizados,
para que se tenga un precedente de lo que se llegue a generar dentro del semillero con la
intencion de que pueda ser analizado posteriormente; pues, la idea es que el proyecto se
pueda mantener en el tiempo y que no se quede Unicamente en un ejercicio académico que
se desarrolle durante las actividades del semillero, sino que posteriormente se puedan seguir
realizando piezas comunicativas que surjan a raiz de mas investigaciones que se generen
dentro del colectivo.

Siendo asi, surge de la necesidad de permitir que los estudiantes logren acceder al cono-
cimiento de una manera diferente a la cual estan acostumbrados a hacerlo (por medio de las
aulas de clase), facilitando de esta manera la creacion de alternativas novedosas en educacion;
de esta forma, surge la pregunta problema: ¢Como se pueden utilizar los medios digitales y
de la radio para evocar imagenes sonoras que permitan ensefiar la historia de Colombia? Para
darle respuesta a la cuestion plateada, dentro del proyecto se trazé6 como objetivo general
evocar imagenes sonoras que ensefien sobre la historia de Colombia, por medio de la reali-
zacién de podcats que seran transmitidos posteriormente a los miembros del colectivo Los
Que Comemos Morcilla.

De este modo, se considerd pertinente el establecer tres objetivos especificos que lograran
tener un acercamiento a la consecucién del objetivo general establecido para dar respuesta a
la pregunta problema, siendo estos los siguientes: indagar nueve acontecimientos histéricos
del siglo XIX por los que ha pasado Colombia, involucrar a los miembros del colectivo Los Que
Comemos Morcilla en los procesos de ensefianza-aprendizaje que se generan en el proyecto,
por medio de entrevistas, reportajes entre otros y elaborar un producto sonoro y audiovisual
que reudna las perspectivas de la comunidad y que dé cuenta de la investigacidn realizada.

2. Marco tedrico
Para el presente proyecto de investigacion se acuden a los planteamientos de Vygotsky

(1934, 1978) los de Paulo Freire (1997) y los de Bruner (2003) en cuanto a los modelos que
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se deben utilizar para poder llevar a cabo de manera efectiva los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Respecto a los planteamientos de Vygotsky (1934) se encuentra que los nifios van adqui-
riendo aprendizaje cognitivo a través de la interaccidn social, que desde la teoria sociocultural
del aprendizaje se internacionalizan los signos y se genera una apropiacion de la cultura, de
modo que el aprendizaje y el lenguaje converjan pasando de un pensamiento bioldgico a
uno sociohistérico, produciendo una nueva relacion entre palabra y accion y guidndose por
el lenguaje, de manera tal que el lenguaje es clave en el desarrollo cognitivo de la persona
que aprende. Ante esta mirada, se hace énfasis en el papel protagénico que plantea Vygotsky
(1978) en términos del lenguaje para el aprendizaje, ya que, en este caso se acude a laimagen
sonoray a la capacidad que tiene la radio para construir conocimiento a través de la interaccion
social que se genera con las comunidades.

Otro de los psicdlogos y pedagogos que realizd planteamientos sobre el aprendizaje es
Jerénimo Bruner (2003) quien promueven el descubrimiento guiado para los estudiantes,
quienes van descubriendo los conocimientos por si mismos, siendo guiados por la curiosidad,
generando lo que denomind como un buen andamiaje, promoviendo la solucion creativa de
problemas, la superacion del aprendizaje tradicional y estimulando la seguridad y el autoestima
en los alumnos, de esta forma, se van encontrando elementos en los que no solo se articula
el lenguaje como se menciond anteriormente con Vygotsky, sino que también se promueve
en los educandos una vision del mundo a partir del descubrir el conocimiento y dejarse llevar
por aquello que llegue a llamar la atencion.

Por otro lado, Paulo Freire (1997) plantea en su libro la pedagogia del oprimido un mo-
delo de comunicacidn horizontal, en el que la educacién no se mira Unicamente a través de
las capacidades que tengan los educadores, sino que se destacan las potencialidades de los
educandos, quienes en este caso juegan un rol relevante, ya que, a diferencia de la educacion
bancaria no se encargan de depositar una serie de conocimientos que van recibiendo por parte
de los educadores, sino que buscan cultivarse a si mismo, generar procesos de reflexion y de
aprendizaje que broten de la liofilia, (amor a la vida) y que partan de los contextos de las po-
blaciones, donde no se reproduzcan miradas imperantes, sino que por el contrario se generen
nuevas miradas y se indague sobre aquello que permite salir de los estanos de inanimidad
del ser llegan a producirse por medio de la vision necrdfila (amor a la muerte) del mundo a la
cual se han acostumbrado a los educandos.

De la misma manera, se plantea la necesidad de indagar en aspectos tales como la relacién
existente entre el sonido y la imagen acudiendo a los postulados de José Ignacio Lopez (1997)
quien afirma que:

Imaginacidn viene de magia. Y magia es el arte de realizar cosas maravillosas, transforma-
ciones es que van mas alla de cualquier ley natural. El ojo de la imaginacidn no tiene limites
de espacio o tiempo. Viajas mas rapido que la luz y no sabe de calendarios. Los otros ojos
ven lo que tienen delante. Se someten a la realidad. El de la imaginacidn, no. Es libre (p. 24).
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Es por esto que se parte de pensar que para ensefiar es necesario permitir que los estu-
diantes experimenten y pongan a prueba su imaginacion, siendo esta la que permite que
sean libres en sus procesos de aprendizaje, utilizando herramientas tales como los productos.

Ademas, se acuden a experiencias tales como la que manifiesta Caicedo (2017) en las que se
vincula la radio y los productos sonoros para poder generar contenidos que permitan generar
un aprendizaje a partir de las experiencias que se adquieren con estas herramientas digitales
que no se suelen aplicar en el ambito académico, pero que resultan siendo innovadores para
los procesos formativos.

3. Metodologia

En el semillero La Chiva Multicolor que cuenta con la participacién de alrededor de 10 es-
tudiantes, de los cuales Carlos Barefio Castro, Kevin Moreno Cardenas y Evi Dukaba Martinez
hacen parte del colectivo de Los Que Comemos Morcilla, en el que, ademds de los miembros
del semillero, se han vinculado estudiantes de diferentes universidades, de modo que, la par-
ticipacion en el colectivo no se limitd a hacer parte del semillero sino que se hizo extensiva a
las diversas personas que desearan hacer parte del mismo.

Ademas, se debe mencionar que el proyecto de investigacion es de orden mixto o triangu-
lacion metodoldgica. Este modelo es usado generalmente en el campo de las Ciencias sociales
y la Educacidn, y permite a los investigadores combinar modelos para acercarse a la obtencién
de la evidencia y comprender mejor los fendmenos en estudio. Se acude a libros, documen-
tos, entrevistas y otros que se requieran, siguiendo los planteamientos de Hugo Cerda (2000)
quien explica como llevar a cabo los diferentes procesos investigativos en ciencias humanas.

Dentro de la metodologia es relevante mencionar que es de tipo I.A.P. (Investigacion Accion
Participativa) y que parte de los planteamientos generados por Orlando Fals-Borda (2015) quien
hace referencia a la colectivizacién del conocimiento y a la importancia de permitir que sea
desde lo barrial, lo local, lo comunitarios, entre otros, que se pueda realizar una investigacion
sujeto-sujeto, promoviendo un empoderamiento con la poblacidn con la que se desarrolla la
investigacion, mientras se rompe con la relacién dominacién-dependencia.

Se le asigna a cada uno de los investigadores, que hacen parte del colectivo, una actividad en
especifico, apenas se termine de realizarla, se le enviard a un compafiero que ha sido asignado
anteriormente, hasta que el trabajo sea revisado por todos los miembros del equipo y tenga
las correcciones y aportes correspondientes, esto permite que cada uno de los participantes
del proyecto de investigacidn, puedan realizarles los aportes a todas las actividades realizadas
dentro del semillero. Siendo asi, se siguen los pasos planteados desde la I.A.P. que llegan a
ser |os siguientes: observacion (documentacion) planeacion (trazar actividades a desarrollar)
accién (actividades In Situ con los miembros del colectivo), reflexion (analisis de aquellos
elementos encontrados durante las actividades de campo y la complementacion y relacién a
través de los planteamientos tedricos) y la retroalimentacion (se dialogan los resultados con
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la comunidad y se hace una evaluacion sobre el proceso, para tener presente los aspectos
a mejorar). Ademas, se acude a herramientas que llegan a ser de caracter cuantitativo tales
como estadisticas, encuestas, sondeos entre otros, que permitan enriquecer la investigacion
y contrastar los demas datos.

4, Resultados. Discusion

El proyecto busca reconocer la historia a través de diferente productos comunicativos,
haciendo énfasis en el radiofonico como el podcast el cual tiene fines educativos, la in-
vestigacion se hace con miras hacia una mejor educacién de facil accesibilidad, pues en
ella explicaremos los factores diferenciales y actualizados de las herramientas utilizadas
antiguamente en el sector educativo, herramientas que ahora en este nuevo siglo ya han
cambiado, junto con ello hablaremos de una nueva forma de narrar sucesos relacionados
con |a historia de Colombia

Por eso la importancia de dar a la juventud esa opcidn de escuchar sucesos de la historia
patria de manera recreativa y reflexiva, basandonos en informacidn investigativa de la historia
colombiana.

Durante los tiempos las emisiones de radio y sus frecuencias han tomado una serie de
cambios bastantes diferenciales, en los cuales encontramos que la radio estuvo vinculada a
proyectos educativos en un principio (Pérez, 2000), pero con el pasar del tiempo la radio y sus
emisiones se convirtieron netamente en programas de show de entrenamiento, aunque cabe
acordar que algunas continuaron con esta batuta educativa como lo son la Radio Sutatenza,
la radio de la Universidad del Valle y el taller también emisora del Valle.

Respecto al tema de la emisidn-educativa y la intercepcion entre imagen con el sonido,
estos se relacionan de buena forma, siempre y cuando si se saben utilizar los efectos y/o ele-
mentos que se proporcionen al sonido, en este tipo de relaciones se pueden recrear leyendas,
experiencias, vivencias, entre otros. De esta manera, se consigue pensar la narrativa desde
otra perspectiva sobre todo para conectar con nuestros receptores.

La exigencia y habito investigativo ha incentivado que este proyecto se construya de manera
colectiva en funcion de los requerimientos del proceso, distribuyendo las tareas de manera jus-
ta, teniendo en cuenta las circunstancias de todos, participando en reuniones periédicamente
para evaluar avances, ademas de estar en escenarios de integracion a las actuales modalidades
tecnologicas, los podcasts como producto educativo, que por cierto no solo estaran al alcance
de los jévenes si no de cualquier persona interesada en la historia de Colombia.

La creacion de este colectivo ha sido llamada “Los que comemos morcilla” contando con un
website y social media en las cuales se plasma cada trabajo educativo audiovisual, en primera
instancia la prioridad es para los productos sonoros (podcast) inculcando algunos momentos
histéricos de Colombia.
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5. Conclusiones

En conclusidn, se pueden utilizar las herramientas tecnoldgicas de una manera mas edu-
cativa y concisa, de manera que, con lleve a que los jovenes se sientan identificados con la
historia, esforzandose por querer conocer afondo sobre este tdpico, promulgando que los
sectores radiales educativos tengan mds acogimiento en el ambito educativo, ya que han
sido tradicionalmente de entretenimiento, y que su sintonia pueda llegar sectores con poca
recepcion por parte del estado y las TIC'S. Ademas, la utilizacidn de sistemas informativos e
investigativos han contribuido de una manera efectiva dentro del proceso de este proyecto.

Ademads, se logro involucrar a los miembros del colectivo Los Que Comemos Morcilla en los
procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de eventos ya actividades que se gestaron dentro
del proyecto, de modo que, los miembros del colectivo aprovechaban los espacios investigati-
vos y formativos como congresos y simposios para difundir lo que se venia desarrollando alli,
ademas, se ha logrado elaborar tres productos sonoros que se pueden encontrar en el sitio
oficial de Facebook de Los Que comemos Morcilla y en este momento se encuentra en proceso
la realizacién de un audiovisual que reuna las perspectivas de quienes vienen desarrollando
procesos en pro de la memoria historica en Colombia.

Una de las principales contribuciones de esta investigacion estd en el campo de la educa-
cion al ser un proyecto creativo, innovador que utiliza las nuevas tecnologias, acomodéandose
a un modelo educativo del siglo XXI, donde cada dia se hace mas necesario transitar hacia
un modelo de educacidn virtual es el de generar nuevo conocimiento a partir de los medios
digitales y de las percepciones que cada una de las personas pueden tener de las actividades
que se desarrollen dentro del colectivo.

Se quiere con este trabajo de investigacion ampliar el acceso que tiene la poblacién a pro-
ductos sonoros educativos de calidad sin la necesidad de estar matriculados en una institucion
educativa, con esto contribuir a reducir las brechas sociales y de acceso al conocimiento.
Ademas, los podcasts podrdn ser utilizados en el campo de la educacién, como por ejemplo
en rama de las ciencias sociales en historia y en las parrillas virtuales de facil acceso, ya que
en ellos se cuentan diferentes sucesos de la historia de Colombia de manera objetiva, creativa
y critica utilizando la narrativa transmedia.
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